
AEROLIGHT – 4C 
programovateľný 4 kanálový modul pre osvetlenie lietadiel 

 
 
 
 
 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
Základné vlastnosti: 
 

• 4 nezávisle napájané kanály: 
o 2 kanály (POS1 a POS2) pre pozičné svetlá – spínané súčasne 
o 2 programovateľné blikajúce kanály (FLASH1 a FLASH2/LAND) 

• Každý kanál ja nastavený na konštantný prúd cca 20mA – výstupy kanálov sú určené na pripojenie 
vysokosvietivých LED 20mA alebo štandardných LED 20mA 

• Galvanicky (opticky) oddelený vstup modulu od obvodov riadiaceho prijímača 
• Možnosť riadenia modulu výstupným signálom z prijímača – jumperom voliteľné 2 polohové alebo 

trojpolohové spínanie (bližšie viď popis v texte) 
• Automatické rozpoznanie prítomnosti signálu z prijímača 
• Možnosť voľby normálneho alebo reverzného riadenia  
• Možnosť nastavenia spínacích úrovní (šírky impulzu, pri ktorej dochádza k spínaniu) pri riadenom 

režime   
• Signalizácia výpadku signálu trvajúceho dlhšie ako 0,6s (UPOZORNENIE: táto funkcia sa 

neuplatňuje u niektorých prijímačov s tzv. FAIL SAFE, pretože tieto generujú impulzy vopred 
nastavenej šírky aj pri výpadku signálu, správanie sa modulu teda závisí od typu prijímača) 

• Možnosť naprogramovať dve  varianty spínania kanálu FLASH1 (bližšie viď popis v texte) 
• Možnosť  prevádzky modulu v neriadenom režime s možnosťou naprogramovať oneskorenie 

zapnutia kanálov FLASH1 / FLASH2 (v závislosti na nastavenej variante) 
• Blikanie oboch FLASH kanálov je možné ľubovoľne naprogramovať pomocou dvoch tlačidiel od 

úpne vypnutých až po stále zozsvietené (postupnosť 16-tich intervalov trvajúcich 60ms periodicky sa 
opakujúcich – viď popis v texte) 

• 4 ľubovoľné kombinácie blikaní kanálov FLASH1/FLASH2 je možné uložiť do pamäte a výber 
aktívnej kombinácie je potom možný nastavením kombinácie dvoch jumperov 

• Maximálne napájacie napätie: 15V 
• Rozmery: 41 x 25 x 8 (bez pinov konektorov) 
• Váha modulu: 14g 
• Vlastná spotreba modulu: 9 až 13 mA (podľa toho, či svietia alebo nesvietia signalizačné LEDky na 

module)  
 
Označenie kanálov: 
 
POS1 – kanál pre pozičné svetlá, po zopnutí trvalo svieti 
POS2 – kanál pre pozičné svetlá, po zopnutí trvalo svieti 
FLASH1 – programovateľný blikajúci kanál, po zopnutí bliká podľa toho, ako je naprogramovaný 
FLASH2/LAND – programovateľný blikajúci kanál, po zopnutí bliká podľa toho, ako je naprogramovaný 
 
Výber vopred nastavenej kombinácie FLASH1/FLASH2 sa robí pomocou jumperov JMP1 a JMP2 – viď 
tabuľku č. 5. 
 
Princíp fungovania kanálov FLASH: 
 

Obidva kanály FLASH pracujú v cyklicky sa opakujúcich 16-tich intervaloch, každý z nich má dĺžku 
60ms, teda séria bliknutí sa opakuje každých 0,96 sekúnd. Každý 60ms interval je možné nastaviť ako „0“ – 



počas tohto intervalu  sú potom LEDky pripojené na výstupe tohto kanálu zhasnuté, alebo je interval 
nastavený na „1“ – počas tohto intervalu sú potom LEDky pripojené na výstupe tohto kanálu rozsvietené.  
 
 
Príklad: 
  

Tabuľka č. 1 
 
V uvedenom prípade budú obidva kanály blikať striedavo, pričom dĺžka svietenia aj zhasnutia LEDiek 
pripojených na obidva kanály bude 8x60ms = 480ms. 
 

Keďže každý interval každého FLASH kanálu je možné nastaviť nezávisle, je možné kanál FLASH2 
naprogramovať tak, že všetky intervaly budú „1“, teda po zopnutí kanálu bude trvalo svietiť. Takto je možné 
tento kanál (pri nastavení správnej varianty) použiť aj ako pristávacie svetlá (LAND), pričom jeho spínanie 
môže byť riadené buď z prijímača ( 2 alebo 3-polohové spínanie) alebo pri neriadenom režime môže byť 
tento zopnutý automaticky po vopred nastavenom oneskorení, napríklad po 5-tich minútach letu. 
 
 
Pripojenie modulu a ovládacie prvky: 
 
Na obrázku č. 1 sú znázornené pripojovacie body, ovládacie a signalizačné prvky.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

LEDky sa pripájajú na príslušné piny výstupného konektora – viď obrázok. Je nutné dodržať 
naznačenú polaritu. Pri zapájaní viacerých LED na jeden kanál sa LEDky zapájajú sériovo. Maximálny počet 
sériových LED pripojených na 1 kanál závisí od napájacieho napätia. Napájacie napätie musí byť o málo 
vyššie, ako je súčet napätí na pripojených LEDkách + 1,4V + 0,75V (napätie cca 1,4V je nutné na 
zabezpečenie stabilizácie prúdu, napätie cca 0,75V je úbytok pätia na ochrannej dióde). Pri splnení tejto 
podmienky je prúd LEDkami cca 20mA. Na červenej LED určenej pre prúd 20mA je úbytok cca 2V, na 
zelenej a bielej LED cca 3 až 3,5V – presné údaje je možné zistiť meraním alebo z katalógového listu. Pre 
voľbu hodnoty napájacieho napätia platí zásada, že pre čo najmenší ohrev stabilizačných prvkov modulu by 
napájacie napätie nemalo byť oveľa väčšie ako súčet napätí na pripojených LEDkách + 1,4V+ 0,75V. 
Najnepriaznivejšia situácia pre konkrétny kanál modulu je teda taká, keď je na neho pripojená len jedna 
červená LED a modul je napájaný maximálnym napätím 15V – stabilizačný prvok kanálu musí v tomto 
prípade vyžiariť výkon asi 0,25W a preto sa už dosť zahrieva. Ak sú na jeden kanál pripojené napr. tri biele 
LEDky, tak pri rovnakom napájaní 15V je modul oveľa menej tepelne namáhaný.  

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
FLASH1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 
FLASH2 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

Obrázok č. 1 



V obvode napájania modulu je zaradená ochranná dióda, ktorá zabráni jeho zničeniu pri nechcenom 
prepólovaní napájacieho napätia. Vzniká však na nej úbytok napätia cca 0,75V, čo v niektorých hraničných 
prípadoch môže byť rozhodujúce pre pripojenie väčšieho počtu LEDiek na niektorý kanál. Preto je na module 
jumper JMP-X, ktorý umožňuje ochrannú diódu vyradiť z činnosti (nasadením jumperu). Potom ale modul 
nie je chránený a pri prípadnom prepólovaní napájania dôjde s veľmi vysokou pravdepodobnosťou 
k jeho zničeniu. 

 
 
Orientačne je na jeden kanál možné pripojiť: 
 
Pri napájacom napätí 5V: jedna LED (červená alebo zelená alebo biela – pre použite bielej alebo zelenej je 
potrebné vyradiť ochrannú diódu nasadením jumperu JMP-X)   
Pri napájacom napätí 7,4V: dve červené LED (pri vyradení ochrannej diódy aj tri), alebo dve biele alebo dve 
zelené 
Pri napájacom napätí 11,1V: štyri červené LED, alebo tri biele alebo tri zelené (podľa typu LEDiek možno 
bude potrebné vyradiť ochrannú diódu) 
 
Na jednom kanáli je samozrejme možné kombinovať LEDky rôznej farby (všetky musia byť typy určené na 
20mA). 
 
Sú možné 2 spôsoby napájania: 
 

1. V prípade na obrázku č. 1 je modul napájaný z batérie – keďže obvody prijímača sú galvanicky 
oddelené, je možné na napájanie použiť samostatnú batériu alebo aj batériu, z ktorej je napájaný 
regulátor, prijímač aj motor. Konektor môže, ale nemusí byť pripojený na voľný kanál prijímača 
(alebo na rozdvojku typu Y) – závisí to od toho, či požadujeme riadenie modulu z prijímača, alebo 
nie. 

2. V prípade na obrázku č. 2 je celý modul napájaný priamo z prijímača (5V). Na jeden kanál je vtedy 
možné pripojiť maximálne po jednej LED - ak použijeme biele alebo zelené LEDky bude potrebné 
vyradiť ochrannú diódu nasadením jumperu JMP-X. Napájacie vodiče pripojíme priamo na dva 
vodiče z konektora idúceho k prijímaču (podľa obrázku), alebo pripojíme napájacie vodiče na 
samostatný konektor a konektor zasunieme do ďalšieho voľného portu na prijímači (alebo do 
rozdvojky Y). Galvanické oddelenie obvodov v tomto prípade stráca svoj význam, všetko je napájané 
z jedného zdroja. Treba si však uvedomiť, že v tomto prípade sú všetky LED napájané z prijímača 
(pri rozsvietení všetkých LED je odber cca 95mA), s čím je potrebné počítať pri dimenzovaní BEC, 
z ktorého je prijímač a teda aj modul napájaný.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Obrázok č. 2 



Do prívodu napájania modulu je podľa potreby možné zaradiť aj samostatný vypínač, čo je výhodné 
hlavne pri programovaní modulu. Celkový prúd pretekajúci vypínačom nebude pri rozsvietených všetkých 
LEDkách väčší ako 100mA. 
 
Popis činnosti: 
 

Po pripojení napájacieho napätia sa po asi dvoch sekundách pre kontrolu na chvíľu rozsvietia všetky 
LEDky pripojené na jednotlivé výstupné porty. Po ich zhasnutí začnú súčasne rýchlo blikať obe LEDky na 
module.  Počas tohto blikania, ktoré trvá asi 5 sekúnd, modul zisťuje, či je na vstupe modulu platný signál 
z prijímača a súčasne kontroluje, či nie je stlačené tlačidlo TL1, čo znamená vstup do programovacieho 
módu. Programovací mód bude popísaný neskôr. 
 
Po ukončení blikania oboch LED funguje modul jedným z týchto spôsobov: 
 

1. Ak je programovo nastavený režim AUTO a modul zistil počas blikania LEDiek platný signál 
z prijímača (teda modul bol pripojený k zapnutému prijímaču, ktorý mal spojenie s vysielačom), tak 
po ukončení blikania LEDiek ostane natrvalo svietiť zelená LED na module a ten potom pracuje 
v riadenom režime. Jednotlivé kanály modulu sú až do jeho vypnutia riadené šírkou vstupného 
impulzu podľa tabuliek č. 2 alebo č. 3 v závislosti od nastavenia varianty (A alebo B), v závislosti od 
nastavenia jumperu JMP3 a podľa nastavenia NORMAL/REVERS. Pri variante A je kanál FLASH1 
spínaný súčasne s kanálom FLASH2,pri variante B je kanál  FLASH1 spínaný súčasne s kanálmi 
POS1/POS2. Ak je jumper JMP3 otvorený, tak sa uplatňuje 2-polohové spínanie. Rozhodovacia 
úroveň je z výroby nastavená asi 1,5ms (teda približne stredová poloha príslušného kniplu resp. 
spínača), ale dá sa s použitím vysielača alebo servotestera nastaviť podľa potreby. Ak je JMP3 
skratovaný, tak je nastavené 3-polohové spínanie a rozhodovacie úrovne sú z výroby nastavené 
približne na 1,33 a 1,66ms (teda približne 1/3 a 2/3 rozsahu príslušného kniplu resp. prepínača), ale 
dajú sa s použitím vysielača alebo servotestera nastaviť podľa potreby. Ak v tomto režime dôjde 
k výpadku signálu dlhšiemu ako 0,6 sekúnd, začnú všetky LEDky pripojené na všetky výstupné porty 
modulu blikať. Súčasne sa natrvalo rozsvieti červená LED na module, takže po pristáti slúži na 
kontrolu, či nastal výpadok signálu počas letu. Po obnovení signálu sa obnoví aj normálna činnosť 
modulu. Výpadky signálu kratšie ako 0,6 sekúnd sú maskované a nie sú signalizované. 
UPOZORNENIE: táto funkcia sa neuplatňuje u niektorých prijímačov s tzv. FAIL SAFE, pretože tieto 
generujú impulzy vopred nastavenej šírky aj pri výpadku signálu, funkčnosť závisí teda od typu 
prijímača.  

2. Ak je programovo nastavený režim AUTO a modul počas blikania LEDiek nezistil platný signál 
z prijímača (modul nebol pripojený k prijímaču, alebo prijímač bol vypnutý), tak po ukončení blikania 
prechádza modul do neriadeného režimu (dodatočné pripojenie prijímača už nie je akceptované). 
Ak je skratovaný jumper JMP3, tak sa zopnú všetky kanály a ostanú zopnuté až do vypnutia modulu 
(pozičné kanály svietia trvalo, flash kanály blikajú podľa nastavenia). Ak je jumper JMP3 otvorený, 
tak sa zopnú kanály POS1 a POS2 (a pri nastavenej variante B aj kanál FLASH1) a  po uplynutí 
nastaveného oneskorenia sa potom automaticky zopnú aj ostatné kanály. Činnosť modulu v tomto 
režime je znázornená v tabuľke č. 4. 

3. Ak je programovo nastavený režim RX, tak po ukončení blikania LEDiek ostane trvalo svietiť zelená 
LEDka a modul prechádza do riadeného režimu bez ohľadu na to, či je, alebo nie je pripojený 
prijímač. Ak je na vstupe platný signál, tak sú jednotlivé kanály spínané podľa príslušných nastavení 
a v závislosti od šírky impulzu (tabuľky č. 2 alebo č. 3), ak signál na vstupe nie je, tak všetky 
pripojené LEDky blikajú ako pri strate signálu – opäť platí obmedzenie pre niektoré prijímače FAIL 
SAFE. 

4. Ak je programovo nastavený režim NERIADENÝ, tak po ukončení blikania LEDiek modul prechádza 
do neriadeného režimu bez ohľadu na to, či je, alebo nie je pripojený prijímač. Činnosť zariadenia 
je potom taká istá ako v bode 2. 

 
 
V nasledujúcich tabuľkách sú použité nasledujúce symboly: 
 
Pri dvojpolohovom spínaní je symbolom SET2 označená nastavená úroveň (šírka impulzu) pri ktorej 
dochádza k spínaniu kanálov podľa tabuľky č.2. 
Pri trojpolohovom spínaní je symbolom SET1 označená prvá nastavená úroveň (šírka impulzu) 
a symbolom SET3 druhá nastavená úroveň (šírka impulzu) pri ktorých dochádza k spínaniu jednotlivých 
kanálov podľa tabuľky č.3. 
NORMAL riadenie znamená, že príslušné kanály sú postupne spínané pri zväčšovaní šírky impulzu, 
REVERS riadenie znamená, že príslušné kanály sú postupne spínané pri zmenšovaní šírky impulzu. 
 



 
 
    NORMAL        REVERS   

RIADENÝ REŽIM - dvojpolohové riadenie 
(JMP3 - OFF) 

RIADENÝ REŽIM - dvojpolohové riadenie 
(JMP3 - OFF) 

  Impulz < SET2 Impulz > SET2   Impulz < SET2 Impulz > SET2
POS1 ON ON POS1 ON ON 
POS2 ON ON POS2 ON ON 
FLASH1 OFF ON FLASH1 ON OFF 

V
ar
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nt

a 
A

 

FLASH2 OFF ON V
ar

ia
nt

a 
A

 

FLASH2 ON OFF 
POS1 ON ON POS1 ON ON 
POS2 ON ON POS2 ON ON 
FLASH1 ON ON FLASH1 ON ON 

V
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a 
B

 

FLASH2 OFF ON V
ar
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nt

a 
B

 

FLASH2 ON OFF 
 

Tabuľka č. 2 
 
 
 
 

Tabuľka č. 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  NORMAL   
RIADENÝ REŽIM - trojpolohové riadenie - (JMP3 - ON) 

  Impulz < SET1 SET1 < Impulz < SET3 Impulz > SET3 
POS1 OFF ON ON 
POS2 OFF ON ON 
FLASH1 OFF OFF ON 

V
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a 
A

 

FLASH2 OFF OFF ON 
POS1 OFF ON ON 
POS2 OFF ON ON 
FLASH1 OFF ON ON 

V
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ia
nt

a 
B

 

FLASH2 OFF OFF ON 
     
  REVERS   

RIADENÝ REŽIM - trojpolohové riadenie - (JMP3 - ON) 
  Impulz < SET1 SET1 < Impulz < SET3 Impulz > SET3 
POS1 ON ON OFF 
POS2 ON ON OFF 
FLASH1 ON OFF OFF 

V
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nt

a 
A

 

FLASH2 ON OFF OFF 
POS1 ON ON OFF 
POS2 ON ON OFF 
FLASH1 ON ON OFF 

V
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a 
B

 

FLASH2 ON OFF OFF 



 
Tabuľka č. 4 

 
 

Programovanie – viď tabuľku č. 6: 
 
Ak počas úvodného 5-sekundového blikania oboch LEDiek dôjde k stlačeniu tlačidla TL1, prejde modul 

do základného programovacieho módu. V tomto móde obidve LEDky budú trvalo svietiť. Z tohto módu 
môžeme prejsť na jednotlivé nastavenia podľa popisu nižšie. Ukončenie programovacieho módu sa robí 
vypnutím napájania. 

 
Zo základného programovacieho módu môžeme: 
 
a. 1x stlačiť  TL0 a potvrdiť TL1 – skok na programovanie VARIANTY a spôsobu RIADENIA 
b. 2x stlačiť TL0 a potvrdiť TL1 – skok na programovanie REŽIMU 
c. 3x stlačiť TL0 a potvrdiť TL1 – skok na programovanie ONESKORENIA 
d. 4x stlačiť TL0 a potvrdiť TL1 – skok na programovanie blikania kanálov FLASH1/FLASH2 
e. 5x stlačiť TL0 a potvrdiť TL1 – skok na programovanie spínacích úrovní SET/SET2/SET3 

 
Ad a: V tomto režime pomalšie a súčasne blikajú obe LEDky na module. Modul očakáva dve stlačenia 
tlačidiel, potom prechádza späť do Základného menu. 

- postupným stlačením TL0 a opäť TL0 sa nastaví VARIANTA A a riadenie NORMAL 
- postupným stlačením TL0 a potom TL1 sa nastaví VARIANTA A a riadenie REVERS 
- postupným stlačením TL1 a potom TL0 sa nastaví VARIANTA B a riadenie NORMAL 
- postupným stlačením TL1 a opäť TL1 sa nastaví VARIANTA B a riadenie REVERS 

 
Ad b: V tomto režime svieti červená LED a bliká zelená LED. Ak teraz 1x stlačíme TL0 a potvrdíme TL1, 
nastaví sa režim AUTO a modul prejde späť do základného programovacieho módu.  Ak 2x stlačíme TL0 
a potvrdíme TL1, nastaví sa režim RX a a modul prejde späť do základného programovacieho módu. Ak 3x 
stlačíme TL0 a potvrdíme TL1, nastaví sa režim NERIADENÝ a modul prejde späť do základného 
programovacieho módu.  
 
Ad c: V tomto režime svieti zelená LED a bliká červená LED. Oneskorenie nastavíme tak, že N krát stlačíme 
TL0 a potvrdíme TL1. Hodnota sa uloží do pamäte a modul prejde späť do základného programovacieho 
menu.  Jedno stlačenie TL0 znamená oneskorenie ½ minúty, ak teda potrebujeme nastaviť oneskorenie 
napríklad 7minút, stlačíme TL0 14 krát a potvrdíme TL1. 
 
Ad d: Pred výberom tohto módu nastavíme požadovanú kombináciu jumperov JMP1 a JMP2, teda 
vyberieme pamäťové miesto, na ktoré bude kombinácia, ktorú ideme nastavovať, uložená. Po vstupe do 
tohto režimu svieti trvalo zelená LED, červená je zhasnutá. Každé stlačenie TL0 alebo TL1 znamená potom 
naprogramovanie jedného 60ms intervalu kanálu FLASH1 – stlačením TL0 naprogramujeme interval na 0 
(zhasnutie LED), stlačením TL1 naprogramujeme interval na 1 (rozsvietenie LED). Na naprogramovanie 
celého reťazca FLASH1 teda potrebujeme celkom 16 stlačení (nič nepotvrdzujeme). Ak napríklad chceme 
naprogramovať blikanie podľa tabuľky č.1, tak 8x stlačíme TL1 a potom 8x TL0. 

Po 16-tom stlačení prejde modul automaticky na nastavovanie intervalov pre FLASH2. Zhasne 
zelená LED a rozsvieti sa červená LED. Teraz je potrebné podľa našej požiadavky 16x stlačiť TL0 alebo 
TL1. Pre prípad podľa tabuľky č.1 teda 8x stlačíme TL0 a potom 8x TL1.  

NERIADENÝ REŽIM 
JMP3 - ON JMP3 - OFF 

  
Hneď po zapnutí PRED uplynutím 

času ONESKORENIE 
PO uplynutí 

času ONESKORENIE 

POS1 ON ON ON 
POS2 ON ON ON 
FLASH1 ON OFF ON 

V
ar
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nt

a 
A

 

FLASH2 ON OFF ON 
POS1 ON ON ON 
POS2 ON ON ON 
FLASH1 ON ON ON 

V
ar
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nt

a 
B

 

FLASH2 ON OFF ON 



Po 16-tom stlačení dôjde k uloženiu práve nastavenej kombinácie na pamäťové miesto, určené 
kombináciou jumperov JMP1 a JMP2 (dôjde k prepísaniu predtým nastavenej kombinácie aktuálnou). Hneď 
nato sa spustí vizuálna kontrola práve nastavenej kombinácie. LEDky pripojené na kanály FLASH1 
a FLASH2 začnú blikať podľa práve nastavenej kombinácie (ak sú pripojené). Súčasne blika aj zelená LED 
na module (ako kanál FLASH1) a červená LED na module (ako kanál FLASH2). Tak je možná kontrola 
nastavenia aj bez pripojených LEDiek na výstupných portoch. Tento  režim ukončíme súčasným stlačením 
oboch tlačidiel, modul potom prejde späť do základného menu. Ak nám nastavenie nevyhovuje, ponecháme 
nastavenie JMP1 a JMP2, prejdeme opäť do menu FLASH1/FLASH2 (4x stlačiť TL0 a potvrdiť TL1) 
a nastavenie opakovať podľa potreby. Ak nastavenie vyhovuje, môžeme zmeniť nastavenie JMP1 a JMP2 
a naprogramovať iné pamäťové miesto. Celkovo sú k dispozícii 4 pamäťová miesta, teda máme možnosť 
naprogramovať 4 kombinácie a v prevádzke potom vybrať tú požadovanú nastavením správnej kombinácie 
JMP1 a JMP2. 

 
Ad e: Pri tomto nastavovaní je potrebné, aby modul bol pripojený k zapnutému prijímaču, ktorý má spojenie 
s vysielačom, a to na kanál, na ktorom nie je v TX zapnutý REVERS a ktorý je ovládaný kniplom. Druhou 
možnosťou je pripojenie modulu k servotesteru, ktorý umožňuje manuálne nastavovať šírku výstupného 
impulzu. Po vstupe do tohto módu rýchlo bliká červená LED, zelená nesvieti. Na knipli nastavíme polohu, 
ktorá zodpovedá požadovanej prvej spínacej pozícii pri trojpolohovom spínaní (SET1) a pri držaní knipla 
stlačíme TL1. Potom nastavíme kniplom požadovanú spínaciu polohu pri dvojpolohovom spínaní (SET2) 
a opäť stlačíme TL1. Nakoniec nastavíme kniplom druhú spínaciu pozíciu pri trojpolohovom spínaní (SET3) 
a opäť stlačíme TL1. Poradie nastavovania SET1-SET2-SET3 musí byť dodržané, nie je možné ho meniť. 
Po tomto treťom stlačení TL1 sú nastavené hodnoty SET1, SET2 a SET3 uložené do pamäte a modul 
prechádza späť do Základného menu. 
 
Všetky nastavenia sú uložené do pamäte a sú zachované aj pri vypnutí napájacieho napätia. 
 

Modul sa dodáva predprogramovaný – jednotlivé DEFAULT nastavenia sú uvedené v tabuľke č. 5. 
Ak sa po vlastných zmenách v nastavení potrebujete z nejakého dôvodu vrátiť k výrobnému nastaveniu, tak 
sa to dá kedykoľvek urobiť tak, že podržíte stlačené obe tlačidlá a zapnete napájanie. Po načítaní DEFAULT 
nastavenia (asi za 2 sekundy) začnú obe LEDky striedavo blikať. Tento režim ukončíme vypnutím napájania. 
Pri následnom zapnutí bude modul nastavený podľa tabuľky č.5. 
 
 
DEFAULT nastavenie modulu: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tabuľka č. 5 

VARIANTA A 
RADENIE NORMAL
REŽIM AUTO 
ONESKORENIE 5 minút 
   
SET1 1,33ms 
SET2 1,5ms 
SET3 1,66ms 

DEFAULT nastavená kombinácia 
  

JMP1 JMP2 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

FLASH1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
FLASH2 

OFF OFF 
0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 

FLASH1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 
FLASH2 

ON OFF 
0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 

FLASH1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 
FLASH2 

OFF ON 
0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 

FLASH1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 
FLASH2 

ON ON 
0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 



PROGRAMOVACIE MENU

ZELENÁ LED ČERVENÁ LED
svieti svieti

skok na menu VARIANTA/RIADENIE
skok na menu REŽIM
skok na menu ONESKORENIE
skok na menu FLASH1/FLASH2
skok na menu SET1-2-3

ZELENÁ LED ČERVENÁ LED
bliká bliká

nastaví VARIANTU A a riadenie NORMAL a vráti sa do 
Základného menu
nastaví VARIANTU A a riadenie REVERS a vráti sa do 
Základného menu
nastaví VARIANTU B a riadenie NORMAL a vráti sa do 
Základného menu
nastaví VARIANTU B a riadenie REVERS a vráti sa do 
Základného menu

ZELENÁ LED ČERVENÁ LED
bliká svieti

nastaví režim AUTO a vráti sa do Základného menu
nastaví režim RIADENÝ a vráti sa do Základného menu
nastaví režim NERIADENÝ a vráti sa do Základného menu

ZELENÁ LED ČERVENÁ LED
svieti bliká

nastaví ONESKORENIE na hodnotu N x 1/2 minúty
a vráti sa do Základného menu

ZELENÁ LED ČERVENÁ LED

svieti nesvieti

nesvieti svieti

podľa nastavenia podľa nastavenia

ZELENÁ LED ČERVENÁ LED
nesvieti rýchlo bliká

zapíše do pamäte nastavenie SET1

zapíše do pamäte nastavenie SET2

zapíše do pamäte nastavenie SET3 a vráti sa do Základného 
menu

Možnosti

Menu FLASH1/FLASH2

Základné menu

Možnosti

Menu VARIANTA/RIADENIE

Možnosti

Ukončenie Základného menu - vypnutím napájania

Menu REŽIM

2x stlačiť TL0 a potvrdiť TL1
3x stlačiť TL0 a potvrdiť TL1

Možnosti

Po automatickom uložení do pamäte je pre kontrolu nastavenia 
automaticky spustené blikanie nastavenej kombinácie 
FLASH1/FLASH2. Blikajú LEDky na kanáloch FLASH1 a 
FLASH2 (ak sú pripojené) a taktiež zelená LED (ako kanál 
FLASH1) a červená LED (ako kanál FLASH2). Tento režim sa 
ukončuje súčasným stlačením oboch tlačidiel, po ktorom 
nasleduje skok na Základné menu.

súčasné stlačenie TL0 a TL1

16 stlačení TL0 alebo TL1

Nastavenie FLASH1: v poradí intervalov 1 až 16 nastaví
svietenie/nesvietenie kanálu FLASH1 - stlačenie TL0
znamená nesvietenie v príslušnom intervale, stlačenie TL1 
znamená svietenie v príslušnom intervale, po 16-tom stlačení 
automaticky prechádza na nastavenie kanálu FLASH2

Nastavenie FLASH2: v poradí intervalov 1 až 16 nastaví 
svietenie/nesvietenie kanálu FLASH2 - stlačenie TL0 znamená 
nesvietenie v príslušnom intervale, stlačenie TL1 znamená 
svietenie v príslušnom intervale, po 16-tom stlačení je 
nastavená kombinácia automaticky uložená do pamäte na pozíciu 
danú aktuálnym nastavením jumperov JMP1 a JMP2

16 stlačení TL0 alebo TL1

1x stlačiť TL1 a znovu 1x stlačiť TL1

Možnosti

Menu ONESKORENIE

1x stačiť TL0 a potvrdiť TL1

1x stačiť TL0 a potvrdiť TL1
2x stlačiť TL0  potvrdiť TL1

4x stlačiť TL0 a potvrdiť TL1
3x stlačiť TL0 a potvrdiť TL1

Nastaviť na vysielači kniplom požadovanú polohu 
SET1 a stlačiť TL1

Nastaviť na vysielači kniplom požadovanú polohu 
SET2 a stlačiť TL1

Nastaviť na vysielači kniplom požadovanú polohu 
SET3 a stlačiť TL1

5x stlačiť TL0 a potvrdiť TL1

1x stlačiť TL0 a potom 1x stlačiť TL1

1x stlačiť TL1 a potom 1x stlačiť TL0

Menu SET1-2-3 (modul musí byť pripojený k zapnutému prijímaču) 

Možnosti

N x stlačiť TL0 a potvrdiť TL1

1x stlačiť TL0 a znovu 1x stlačiť TL0

 


