AEROLIGHT - 4C

programovatelny 4 kanalovy modul pre osvetlenie lietadiel

Zakladné vlastnosti:

e 4 nezavisle napajané kanaly:

0 2 kanaly (POS1 a POS2) pre pozitné svetla — spinané su¢asne
0 2 programovatelné blikajuce kanaly (FLASH1 a FLASH2/LAND)

o Kazdy kanal ja nastaveny na kon&tantny prdd cca 20mA — vystupy kanalov su uréené na pripojenie
vysokosvietivych LED 20mA alebo Standardnych LED 20mA

e Galvanicky (opticky) oddeleny vstup modulu od obvodov riadiaceho prijimaca

e Moznost riadenia modulu vystupnym signalom z prijimaca — jumperom volitelné 2 polohové alebo
trojpolohové spinanie (blizSie vid popis v texte)

o Automatické rozpoznanie pritomnosti signalu z prijimaca

e MozZnost volby normalneho alebo reverzného riadenia

e Moznost nastavenia spinacich urovni (Sirky impulzu, pri ktorej dochadza k spinaniu) pri riadenom
rezime

e Signalizacia vypadku signélu trvajuceho dlhsie ako 0,6s (UPOZORNENIE: tato funkcia sa
neuplatriuje u niektorych prijimaCov stzv. FAIL SAFE, pretoze tieto generuju impulzy vopred
nastavene;j Sirky aj pri vypadku signalu, spravanie sa modulu teda zavisi od typu prijimaca)

¢ Moznost naprogramovat dve varianty spinania kanalu FLASH1 (blizSie vid popis v texte)

e Moznost prevadzky modulu v neriadenom rezime s moznostou naprogramovat oneskorenie
zapnutia kanalov FLASH1 / FLASH2 (v zavislosti na nastavenej variante)

e Blikanie oboch FLASH kanalov je mozné fubovolne naprogramovat pomocou dvoch tlacidiel od
upne vypnutych az po stale zozsvietené (postupnost’ 16-tich intervalov trvajucich 60ms periodicky sa
opakujucich — vid popis v texte)

e 4 Tubovolné kombinacie blikani kanalov FLASH1/FLASH2 je mozné ulozit do pamate a vyber

aktivnej kombinacie je potom mozny nastavenim kombinacie dvoch jumperov

Maximalne napajacie napatie: 15V

Rozmery: 41 x 25 x 8 (bez pinov konektorov)

Véaha modulu: 149

Vlastna spotreba modulu: 9 az 13 mA (podla toho, Ci svietia alebo nesvietia signalizacné LEDky na

module)

Oznacenie kanalov:

POS1 — kanal pre pozi¢né svetla, po zopnuti trvalo svieti

POS2 — kanal pre pozi¢né svetla, po zopnuti trvalo svieti

FLASH1 — programovatelny blikajuci kanal, po zopnuti blika podfa toho, ako je naprogramovany
FLASH2/LAND - programovatelny blikajuci kanal, po zopnuti blika podla toho, ako je naprogramovany

Vyber vopred nastavenej kombinacie FLASH1/FLASH2 sa robi pomocou jumperov JMP1 a JMP2 — vid
tabufku €. 5.

Princip fungovania kanalov FLASH:

Obidva kanaly FLASH pracuju v cyklicky sa opakujucich 16-tich intervaloch, kazdy z nich ma dizku
60ms, teda séria bliknuti sa opakuje kazdych 0,96 sekund. Kazdy 60ms interval je mozZné nastavit’ ako ,0 —



pocas tohto intervalu su potom LEDKy pripojené na vystupe tohto kanalu zhasnuté, alebo je interval
nastaveny na ,1“ — pocas tohto intervalu su potom LEDKy pripojené na vystupe tohto kanalu rozsvietené.

Priklad:
2134 |5|6|7|8|9(10{11]|12|13|14|15]|16
FLASH1 1111111 1]1]1
FLASH2 o|,o0/0/0(O0|O0|O0|O0O(1 1|11 11|11
Tabulka ¢. 1

V uvedenom pripade budu obidva kanaly blikat striedavo, pricom diZka svietenia aj zhasnutia LEDiek
pripojenych na obidva kanaly bude 8x60ms = 480ms.

Kedze kazdy interval kazdého FLASH kanalu je mozné nastavit nezavisle, je mozné kanal FLASH2
naprogramovat’ tak, ze vSetky intervaly budu ,1% teda po zopnuti kanalu bude trvalo svietit. Takto je mozné
tento kanal (pri nastaveni spravnej varianty) pouzit’ aj ako pristavacie svetla (LAND), pricom jeho spinanie
mdze byt riadené bud z prijimada ( 2 alebo 3-polohové spinanie) alebo pri neriadenom rezime méze byt
tento zopnuty automaticky po vopred nastavenom oneskoreni, napriklad po 5-tich minutach letu.

Pripojenie modulu a ovladacie prvky:

Na obrazku €. 1 su znazornené pripojovacie body, ovladacie a signalizaéné prvky.
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Obréazok €. 1

LEDKy sa pripajaju na prislusné piny vystupného konektora — vid obrazok. Je nutné dodrzat
naznacenu polaritu. Pri zapajani viacerych LED na jeden kanal sa LEDky zapajaju sériovo. Maximalny pocet
sériovych LED pripojenych na 1 kanal zavisi od napajacieho napatia. Napajacie napatie musi byt o malo
vySSie, ako je sucet napati na pripojenych LEDkach + 1,4V + 0,75V (napatie cca 1,4V je nutné na
zabezpecenie stabilizacie pradu, napatie cca 0,75V je ubytok patia na ochrannej diéde). Pri splneni tejto
podmienky je prud LEDkami cca 20mA. Na Cervenej LED uréenej pre prad 20mA je ubytok cca 2V, na
zelenej a bielej LED cca 3 az 3,5V — presné udaje je mozné zistit meranim alebo z katalégového listu. Pre
volbu hodnoty napajacieho napatia plati zasada, Ze pre ¢o najmensi ohrev stabilizaénych prvkov modulu by
napdjacie napatie nemalo byt ovela vacSie ako sucet napéti na pripojenych LEDkach + 1,4V+ 0,75V.
NajnepriaznivejSia situacia pre konkrétny kanal modulu je teda taka, ked je na neho pripojena len jedna
Cervena LED a modul je napajany maximalnym napatim 15V — stabilizaény prvok kanalu musi v tomto
pripade vyziarit vykon asi 0,25W a preto sa uz dost zahrieva. Ak su na jeden kanal pripojené napr. tri biele
LEDky, tak pri rovnakom napajani 15V je modul ovela menej tepelne namahany.



V obvode napajania modulu je zaradena ochranna didéda, ktora zabrani jeho zni€eniu pri nechcenom
prepolovani napajacieho napéatia. Vznika v8ak na nej ubytok napatia cca 0,75V, €o v niektorych hrani¢nych
pripadoch mdze byt rozhodujuce pre pripojenie vacsieho poc¢tu LEDiek na niektory kanal. Preto je na module
jumper JMP-X, ktory umozfiuje ochrannu diédu vyradit z ¢innosti (nasadenim jumperu). Potom ale modul
nie je chraneny a pri pripadnom prepoélovani napajania dojde s velmi vysokou pravdepodobnost'ou
k jeho znic¢eniu.

Orientacne je na jeden kanal mozné pripojit

Pri napajacom napéati 5V: jedna LED (&ervena alebo zelena alebo biela — pre pouzite bielej alebo zelenej je
potrebné vyradit ochranni diédu nasadenim jumperu JMP-X)

Pri napajacom napati 7,4V: dve Cervené LED (pri vyradeni ochrannej diédy aj tri), alebo dve biele alebo dve
zelené

Pri napajacom napati 11,1V: Styri Cervené LED, alebo tri biele alebo tri zelené (podla typu LEDiek mozno
bude potrebné vyradit ochrannu diédu)

Na jednom kanali je samozrejme mozné kombinovat LEDKy roznej farby (vSetky musia byt typy uréené na
20mA).

Su mozné 2 spOsoby napajania:

1. V pripade na obrazku €. 1 je modul napdjany z batérie — kedZe obvody prijima¢a su galvanicky
oddelené, je mozné na napajanie pouzit samostatnu batériu alebo aj batériu, z ktorej je napajany
regulator, prijima¢ aj motor. Konektor méze, ale nemusi byt pripojeny na volny kanal prijimaca
(alebo na rozdvojku typu Y) — zavisi to od toho, ¢i pozadujeme riadenie modulu z prijimaca, alebo
nie.

2. V pripade na obrazku €. 2 je cely modul napajany priamo z prijimaca (5V). Na jeden kanal je viedy
mozné pripojit maximalne po jednej LED - ak pouzijeme biele alebo zelené LEDKy bude potrebné
vyradit ochrannu diédu nasadenim jumperu JMP-X. Napajacie vodi¢e pripojime priamo na dva
vodi¢e z konektora iduceho k prijimacu (podfa obrazku), alebo pripojime napajacie vodi¢e na
samostatny konektor a konektor zasunieme do dalSieho volného portu na prijimaéi (alebo do
rozdvojky Y). Galvanické oddelenie obvodov v tomto pripade straca svoj vyznam, v3etko je napajané
z jedného zdroja. Treba si v8ak uvedomit, Ze v tomto pripade su vSetky LED napéjané z prijimaca
(pri rozsvieteni vsetkych LED je odber cca 95mA), s ¢im je potrebné pocitat’ pri dimenzovani BEC,
z ktorého je prijimac a teda aj modul napajany.
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Do privodu napajania modulu je podla potreby mozné zaradit' aj samostatny vypinac, ¢o je vyhodné
hlavne pri programovani modulu. Celkovy prud pretekajuci vypinaCom nebude pri rozsvietenych vSetkych
LEDké&ch vacsi ako 100mA.

Popis €innosti:

Po pripojeni napajacieho napatia sa po asi dvoch sekundach pre kontrolu na chvifu rozsvietia vSetky
LEDKky pripojené na jednotlivé vystupné porty. Po ich zhasnuti zaénu su€asne rychlo blikat obe LEDky na
module. Pocas tohto blikania, ktoré trva asi 5 sekund, modul zistuje, &i je na vstupe modulu platny signal
z prijimaca a suéasne kontroluje, ¢i nie je stlaéené tla¢idlo TL1, o znamena vstup do programovacieho
modu. Programovaci méd bude popisany neskoér.

Po ukong&eni blikania oboch LED funguje modul jednym z tychto spdsobov:

1. Ak je programovo nastaveny rezim AUTO a modul zistil poCas blikania LEDiek platny signal
z prijimaca (teda modul bol pripojeny k zapnutému prijimacu, ktory mal spojenie s vysielaom), tak
po ukonc&eni blikania LEDiek ostane natrvalo svietit zelena LED na module aten potom pracuje
v riadenom rezime. Jednotlivé kanaly modulu su az do jeho vypnutia riadené Sirkou vstupného
impulzu podla tabuliek ¢. 2 alebo &. 3 v zavislosti od nastavenia varianty (A alebo B), v zavislosti od
nastavenia jumperu JMP3 a podla nastavenia NORMAL/REVERS. Pri variante A je kanal FLASH1
spinany sucasne s kanalom FLASH2,pri variante B je kanadl FLASH1 spinany su€asne s kanalmi
POS1/POS2. Ak je jumper JMP3 otvoreny, tak sa uplatfiuje 2-polohové spinanie. Rozhodovacia
uroven je z vyroby nastavena asi 1,5ms (teda priblizne stredova poloha prislusného kniplu resp.
spinaca), ale da sa s pouzitim vysielaca alebo servotestera nastavit podla potreby. Ak je JMP3
skratovany, tak je nastavené 3-polohové spinanie arozhodovacie urovne su z vyroby nastavené
priblizne na 1,33 a 1,66ms (teda priblizne 1/3 a 2/3 rozsahu prisluSného kniplu resp. prepinaca), ale
daju sa s pouzitim vysielaca alebo servotestera nastavit podla potreby. Ak v tomto rezime déjde
k vypadku signalu dlh§iemu ako 0,6 sekund, zaénu vSetky LEDKky pripojené na vSetky vystupné porty
modulu blikat. Su€asne sa natrvalo rozsvieti Cervena LED na module, takZze po pristati sluzi na
kontrolu, ¢&i nastal vypadok signalu pocas letu. Po obnoveni signélu sa obnovi aj normalna ¢innost
modulu. Vypadky signalu kratSie ako 0,6 sekind su maskované anie su signalizované.
UPOZORNENIE: tato funkcia sa neuplatfiuje u niektorych prijimacov s tzv. FAIL SAFE, pretoZe tieto
generuju impulzy vopred nastavenej Sirky aj pri vypadku signalu, funkénost zavisi teda od typu
prijimaca.

2. Ak je programovo nastaveny rezim AUTO a modul pocas blikania LEDiek nezistil platny signal
z prijimaca (modul nebol pripojeny k prijimacu, alebo prijima¢ bol vypnuty), tak po ukon¢eni blikania
prechadza modul do neriadeného rezimu (dodato¢né pripojenie prijimaca uz nie je akceptované).
Ak je skratovany jumper JMP3, tak sa zopnu vSetky kanaly a ostanu zopnuté az do vypnutia modulu
(pozi€éné kanaly svietia trvalo, flash kanaly blikaju podla nastavenia). Ak je jumper JMP3 otvoreny,
tak sa zopnu kanaly POS1 a POS2 (a pri nastavenej variante B aj kanal FLASH1) a po uplynuti
nastaveného oneskorenia sa potom automaticky zopnu aj ostatné kanaly. Cinnost modulu v tomto
rezime je znazornena v tabulke ¢&. 4.

3. Ak je programovo nastaveny rezim RX, tak po ukonéeni blikania LEDiek ostane trvalo svietit' zelena
LEDka a modul prechadza do riadeného rezimu bez ohladu na to, &i je, alebo nie je pripojeny
prijimac. Ak je na vstupe platny signal, tak su jednotlivé kanaly spinané podfa prislusnych nastaveni
a v zavislosti od Sirky impulzu (tabulky €. 2 alebo €. 3), ak signal na vstupe nie je, tak vSetky
pripojené LEDKy blikaju ako pri strate signalu — opat plati obmedzenie pre niektoré prijimace FAIL
SAFE.

4. Ak je programovo nastaveny rezim NERIADENY, tak po ukoné&eni blikania LEDiek modul prechadza
do neriadeného rezimu bez ohladu na to, ¢&i je, alebo nie je pripojeny prijimaé. Cinnost zariadenia
je potom taka ista ako v bode 2.

V nasledujucich tabulkach su pouzité nasledujuce symboly:

Pri dvojpolohovom spinani je symbolom SET2 oznaend nastavena uroven (Sirka impulzu) pri ktorej
dochadza k spinaniu kanalov podla tabulky ¢.2.

Pri trojpolohovom spinani je symbolom SET1 oznacena prva nastavena uroven (Sirka impulzu)
a symbolom SET3 druha nastavena uroven (Sirka impulzu) pri ktorych dochadza k spinaniu jednotlivych
kanalov podfa tabulky ¢€.3.

NORMAL riadenie znamena, ze prislusné kanaly su postupne spinané pri zvaésovani Sirky impulzu,
REVERS riadenie znamena, ze prislusné kanaly su postupne spinané pri zmensovani Sirky impulzu.



NORMAL REVERS

RIADENY REZIM - dvojpolohové riadenie RIADENY REZIM - dvojpolohové riadenie
(JMP3 - OFF) (JMP3 - OFF)

Impulz < SET2 | Impulz > SET2 Impulz < SET2 | Impulz > SET2
< | POS1 ON ON < | POS1 ON ON
2 |POs2 ON ON 2 |Pos2 ON ON
g FLASH1 OFF ON g FLASH1 ON OFF
> | FLASH2 OFF ON > |FLASH2 ON OFF
m | POS1 ON ON m | POS1 ON ON
2 |POS2 ON ON £ |POs2 ON ON
g FLASH1 ON ON g FLASH1 ON ON
> | FLASH2 OFF ON > |FLASH2 ON OFF

Tabulka ¢. 2
NORMAL
RIADENY REZIM - trojpolohové riadenie - (JMP3 - ON)

Impulz < SET1 SET1 < Impulz < SET3 Impulz > SET3
< |POS1 OFF ON ON
£ [Pos2 OFF ON ON
g FLASH1 OFF OFF ON
> | FLASH2 OFF OFF ON
m | POS1 OFF ON ON
2 |Pos2 OFF ON ON
g FLASH1 OFF ON ON
= | FLASH2 OFF OFF ON

REVERS
RIADENY REZIM - trojpolohové riadenie - (JMP3 - ON)

Impulz < SET1 SET1 < Impulz < SET3 Impulz > SET3
< | POS1 ON ON OFF
2 |Pos2 ON ON OFF
g FLASH1 ON OFF OFF
> | FLASH2 ON OFF OFF
m | POS1 ON ON OFF
£ |Pos2 ON ON OFF
g FLASH1 ON ON OFF
> | FLASH?2 ON OFF OFF

Tabulka ¢. 3




NERIADENY REZIM
JMP3 - ON JMP3 - OFF
. . PRED uplynutim PO uplynuti
Hned po zapnuti gasu ONESKORENIE gasu ONESKORENIE
< | POS1 ON ON ON
2 |POS2 ON ON ON
g FLASH1 ON OFF ON
> | FLASH2 ON OFF ON
m | POS1 ON ON ON
2 |POS2 ON ON ON
g FLASH1 ON ON ON
= | FLASH2 ON OFF ON
Tabulka ¢. 4

Programovanie - vid’ tabulku €. 6:

Ak pocas uvodného 5-sekundového blikania oboch LEDiek dbjde k stlaeniu tlagidla TL1, prejde modul
do zakladného programovacieho médu. V tomto mdde obidve LEDKy budu trvalo svietit. Z tohto médu
mdbzeme prejst na jednotlivé nastavenia podla popisu nizSie. Ukon&enie programovacieho médu sa robi
vypnutim napajania.

Zo zéakladného programovacieho médu mézeme:

1x stlacit TLO a potvrdit TL1 — skok na programovanie VARIANTY a sp&sobu RIADENIA
2x stlagit' TLO a potvrdit TL1 — skok na programovanie REZIMU

3x stlacit TLO a potvrdit TL1 — skok na programovanie ONESKORENIA

4x stlacit TLO a potvrdit TL1 — skok na programovanie blikania kanalov FLASH1/FLASH2
5x stladit TLO a potvrdit TL1 — skok na programovanie spinacich urovni SET/SET2/SET3

P20 TO

Ad a: Vtomto rezime pomalSie a su€asne blikaju obe LEDKky na module. Modul oCakava dve stlaenia
tlagidiel, potom prechadza spat do Zakladného menu.

- postupnym stlaenim TLO a opat TLO sa nastavi VARIANTA A a riadenie NORMAL

- postupnym stlaenim TLO a potom TL1 sa nastavi VARIANTA A a riadenie REVERS

- postupnym stla¢enim TL1 a potom TLO sa nastavi VARIANTA B a riadenie NORMAL

- postupnym stlacenim TL1 a opat TL1 sa nastavi VARIANTA B a riadenie REVERS

Ad b: V tomto rezime svieti Cervena LED a blika zelena LED. Ak teraz 1x stlaéime TLO a potvrdime TL1,
nastavi sa rezim AUTO a modul prejde spat do zakladného programovacieho moédu. Ak 2x stlaime TLO
a potvrdime TL1, nastavi sa rezim RX a a modul prejde spat do zakladného programovacieho médu. Ak 3x
stla¢ime TLO a potvrdime TL1, nastavi sa rezim NERIADENY a modul prejde spat do zakladného
programovacieho modu.

Ad c: V tomto reZime svieti zelena LED a blika ¢ervena LED. Oneskorenie nastavime tak, Zze N krat stlaime
TLO a potvrdime TL1. Hodnota sa uloZi do pamate a modul prejde spat do zakladného programovacieho
menu. Jedno stlacenie TLO znamena oneskorenie %2 minuty, ak teda potrebujeme nastavit oneskorenie
napriklad 7minut, stlacime TLO 14 krat a potvrdime TLA1.

Ad d: Pred vyberom tohto mdédu nastavime pozadovanu kombinaciu jumperov JMP1 a JMP2, teda
vyberieme pamatové miesto, na ktoré bude kombinacia, ktoru ideme nastavovat, ulozena. Po vstupe do
tohto rezimu svieti trvalo zelena LED, Cervena je zhasnuta. Kazdé stlacenie TLO alebo TL1 znamena potom
naprogramovanie jedného 60ms intervalu kandlu FLASH1 — stlaenim TLO naprogramujeme interval na 0
(zhasnutie LED), stlaenim TL1 naprogramujeme interval na 1 (rozsvietenie LED). Na naprogramovanie
celého retazca FLASH1 teda potrebujeme celkom 16 stlaCeni (ni€¢ nepotvrdzujeme). Ak napriklad chceme
naprogramovat’ blikanie podfa tabulky &.1, tak 8x stladime TL1 a potom 8x TLO.

Po 16-tom stladeni prejde modul automaticky na nastavovanie intervalov pre FLASH2. Zhasne
zelena LED a rozsvieti sa €ervena LED. Teraz je potrebné podla nasSej poZiadavky 16x stlacit TLO alebo
TLA1. Pre pripad podfa tabulky €.1 teda 8x stladime TLO a potom 8x TL1.



Po 16-tom stladeni ddjde k uloZeniu prave nastavenej kombinacie na pamatové miesto, urCené
kombinaciou jumperov JMP1 a JMP2 (d6jde k prepisaniu predtym nastavenej kombinacie aktualnou). Hned
nato sa spusti vizualna kontrola prave nastavenej kombinacie. LEDky pripojené na kanaly FLASH1
a FLASH2 zaénu blikat podfla prave nastavenej kombinacie (ak su pripojené). Sucasne blika aj zelena LED
na module (ako kanal FLASH1) a Cervena LED na module (ako kanal FLASH2). Tak je mozna kontrola
nastavenia aj bez pripojenych LEDiek na vystupnych portoch. Tento rezim ukon&ime sucasnym stlacenim
oboch tlacidiel, modul potom prejde spat do zakladného menu. Ak nam nastavenie nevyhovuje, ponechame
nastavenie JMP1 a JMP2, prejdeme opat do menu FLASH1/FLASH2 (4x stlacit TLO a potvrdit TL1)
a nastavenie opakovat podla potreby. Ak nastavenie vyhovuje, m6Zeme zmenit nastavenie JMP1 a JMP2
a naprogramovat iné pamatové miesto. Celkovo su k dispozicii 4 paméatova miesta, teda mame moznost
naprogramovat’ 4 kombinacie a v prevadzke potom vybrat' tu poZadovanu nastavenim spravnej kombinacie
JMP1 a JMP2.

Ad e: Pri tomto nastavovani je potrebné, aby modul bol pripojeny k zapnutému prijimacu, ktory ma spojenie
s vysielacom, a to na kanal, na ktorom nie je v TX zapnuty REVERS a ktory je ovladany kniplom. Druhou
moznostou je pripojenie modulu k servotesteru, ktory umoznuje manualne nastavovat Sirku vystupného
impulzu. Po vstupe do tohto mdédu rychlo blika ¢ervena LED, zelena nesvieti. Na knipli nastavime polohu,
ktora zodpoveda pozadovanej prvej spinacej pozicii pri trojpolohovom spinani (SET1) a pri drzani knipla
stlatime TL1. Potom nastavime kniplom poZadovanu spinaciu polohu pri dvojpolohovom spinani (SET2)
a opat stla¢ime TL1. Nakoniec nastavime kniplom druha spinaciu poziciu pri trojpolohovom spinani (SET3)
a opat’ stlaCime TL1. Poradie nastavovania SET1-SET2-SET3 musi byt dodrZané, nie je mozné ho menit.
Po tomto tretom stlaCeni TL1 su nastavené hodnoty SET1, SET2 a SET3 uloZzené do paméate a modul
prechadza spat do Zakladného menu.

VSetky nastavenia su ulozené do pamate a st zachované aj pri vypnuti napajacieho napatia.

Modul sa dodava predprogramovany — jednotlivé DEFAULT nastavenia su uvedené v tabulke €. 5.
Ak sa po vlastnych zmenach v nastaveni potrebujete z nejakého dévodu vratit k vyrobnému nastaveniu, tak
sa to da kedykolvek urobit tak, Ze podrzite stlacené obe tlacidla a zapnete napajanie. Po nac¢itani DEFAULT
nastavenia (asi za 2 sekundy) zacnu obe LEDKy striedavo blikat. Tento rezim ukonime vypnutim napajania.
Pri naslednom zapnuti bude modul nastaveny podla tabulky &.5.

DEFAULT nastavenie modulu:

VARIANTA A
RADENIE NORMAL
REZIM AUTO

ONESKORENIE | 5 minut

SET1 1,33ms

SET2 1,5ms

SET3 1,66ms

IMP1 IMP2 DEFAULT nastavena kombinacia

112|3|4|5|6|7(8|9|10{11[12|13|14|15| 16
FLASH1 OFF OFF 1,0/{1(0(1|0|/0|0O|0OjO|O|O|O(O|O0]| O
FLASH2 ojojo|o0|0OfOf1|0|1|0|1|0|0|O0]|O0| O
FLASH1 ON OFF 1,0/0(0(0|O0O|jO|O|1|O0O|O0O|O0O|O0O|O|0O0]| O
FLASH2 o|j17/0/1/0(0|j0|O0O|jO|1|0|1|0|0]|0| O
FLASH1 OFF ON 1,0/{1(0(0|0|jO0O|O|1[1|1|1]|0(0|0]| O
FLASH2 ojojo|0|1|0|1|0|/O|O|O|O|1]|1]|1 1
FLASH1 ON ON 1,$0/1(0(1|0|/0|O0O|1|{0|O0O|O0O|O0O|O|O0]| O
FLASH2 ojojo|o0|0Of1|/0|1|/0|0|O0O|1|0|1]|0| O

Tabufka €. 5



PROGRAMOVACIE MENU

ZELENA LED

svieti
Moznosti
1x stagit TLO a potvrdit TL1 skok na menu VARIANTA/RIADENIE
2x stlacit TLO potvrdit TL1 skok na menu REZIM
3x stlacit TLO a potvrdit TL1 skok na menu ONESKORENIE
4x stlacit TLO a potvrdit' TL1 skok na menu FLASH1/FLASH2
5x stlacit TLO a potvrdit TL1 skok na menu SET1-2-3
Ukonéenie Eékladneho menu - vypnutim napajania
Menu VARIANTA/RIADENIE e
ZELENA LED
blika blika
Moznosti

nastavi VARIANTU A a riadenie NORMAL a vrati sa do

1x stlacit TLO a znovu 1x stlacit TLO Zakladného menu

nastavi VARIANTU A a riadenie REVERS a vrati sa do

1x stlacit TLO a potom 1x stlacit TL1 Z4Kladného menu

nastavi VARIANTU B a riadenie NORMAL a vrati sa do

1x stlacit TL1 a potom 1x stlacit TLO Z4Kladného menu

nastavi VARIANTU B a riadenie REVERS a vrati sa do

1x stlacit TL1 a znovu 1x stlacit TL1 Z4kladného men

Menu REZIM @

Vv V Vv V

ZELENA LED
blika svieti
Moznosti
1x stacit TLO a potvrdit' TL1 nastavi rezim AUTO a vréti sa do Zakladného menu
2x stlacit TLO a potvrdit' TL1 nastavi rezim RIADENY a vrati sa do Zakladného menu
3x stlacit TLO a potvrdit TL1 nastavi rezim NERIADENY a vrati sa do Zakladného menu

Menu ONESKORENIE €

ZELENA LED
svieti blika

Moznosti

N x stiadit TLO a potvrdit TL1 nastavi ONESKORENIE na hodnotu N x 1/2 mintty

yv

a vrati sa do Zakladného menu

ZELENA LED

Moznosti

svieti nesvieti

Nastavenie FLASH1: v poradi intervalov 1 az 16 nastavi
svietenie/nesvietenie kanalu FLASH1 - stlacenie TLO
znamena nesvietenie v prisluSnom intervale, stlacenie TL1
znamena svietenie v prisluSnom intervale, po 16-tom stlaceni
automaticky prechadza na nastavenie kanalu FLASH2

16 stlaceni TLO alebo TL1

nesvieti svieti

Nastavenie FLASH2: v poradi intervalov 1 az 16 nastavi
svietenie/nesvietenie kanalu FLASH2 - stlacenie TLO znamena
nesvietenie v prisluSnom intervale, stlacenie TL1 znamena
16 stlaceni TLO alebo TL1 svietenie v prisluSnom intervale, po 16-tom stlaceni je
nastavena kombinacia automaticky ulozena do pamate na poziciug
danu aktualnym nastavenim jumperov JMP1 a JMP2

podFa nastavenia podta nastavenia Po automatickom ulozeni do pamaéte je pre kontrolu nastavenia

automaticky spustené blikanie nastavenej kombinacie
FLASH1/FLASH2. Blikaju LEDky na kanaloch FLASH1 a

Menu FLASH1/FLASH2 b

FLASH2 (ak su pripojené) a taktiez zelena LED (ako kanal
FLASH1) a €ervena LED (ako kanal FLASHZ2). Tento reZim sa
ukonCuje su¢asnym stlacenim oboch tlacidiel, po ktorom
nasleduje skok na Zakladné menu.

sUcasné stlacenie TLO a TL1

Menu SET1-2-3 (modul musi byt pripojeny k zapnutému prijimacu) 6

ZELENA LED
nesvieti rychlo blika

Moznosti

Nastavit' na vysielaci kniplom pozadovanu polohu

zapise do pamate nastavenie SET1
SET1 astlacit' TL1

Nastavit' na vysielaci kniplom pozadovanu polohu

zapiSe do pamate nastavenie SET2
SET2 a stlacit TL1

Nastavit na vysielaci kniplom poZadovanu polohu |zapiSe do paméate nastavenie SET3 a vrati sa do Zékladného
SET3 astlacit' TL1 menu




